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Introduction / Ice breaker
Pointage des attentes

Qu’est-ce que l'intrapreneuriat / I'entrepreneuriat ? C'est quoi une
entreprise ? C’est quoi un entrepreneur ?
Faire I'état des lieux de son projet

Présentation du cas réel de I'entreprise X; les ateliers pratiques portent

sur le cas réel
Atelier 1 : Modélisation avec Brown paper des domaines et des
activités a mettre en ceuvre pour le projet

Faire I'état des lieux de son projet

Atelier 2 : Identification des facteurs de risques, évaluation des risques,

plan de maitrise
Evaluer la viabilité économique du projet
Atelier 3 : business model CANVAS et business plan

REX étude de marché

Evaluer la viabilité économique du projet

Atelier 4 : compte d'exploitation prévisionnel a 3 ans
Sécuriser le projet

Atelier 5 : aller chercher_des aides et financements
REX ajdes et financements

Sécuriser le projet

Atelier 6; choisir le statut juridique adapté et sécuriser la Pl
Atelier 7 : identifier I'équipe du projet (se connaitre avec MBTI) et
securiser les RH

Atelier 8 : sécuriser la communication

REX commercial et réseau (proposition, contrat, réseau)

Préparer la création et le management

Atelier 9 : identification des activités a mener a bien avant la création
Atelier 10 : estimation des charges et RACI

REX entrepreneurs
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